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Вечер развлечений к I апреля
Подготовка:
1. Костюмы для скоморохов.

2. Оформление зала: веселые бумажные рожицы, плакат «В день смеха пусть уходит грусть».
3. Смешные сценки, игры.
На сцену выходят два скомороха. 
1-й.        Сидели скоморошки
Под кустом у дорожки. 
2-й.       Я - скоморох Прошка. 
1-й.       А я - Федул-скоморошка. 
2-й.       У меня, скомороха Прошки,
Игр да забав - полное лукошко! 
1-й.       Раскрывайте шире двери,
Заходите поскорее! 
2-й.       Что за чудо? Что за диво?
Зал наряжен так красиво!
С чего такой переполох?
Тут, наверное, подвох... 
1-й.       Эх ты! Рубаха новая,
А голова садовая!
Праздник смеха будет тут -
Шуток и забав все ждут! 
2-й.       Точно! Первое апреля -
Праздник смеха и веселья! 
Скоморохи  (хором).
А теперь покажем наш
Первоапрельский ералаш. 
1 -й.       Прошка, у тебя под ногами грязь! 
2-й (наклоняясь). Где? 
1-й.       Не кланяйся, я не князь! 
2-й. А теперь поиграем в игру «Горячая картошка». Ребята, становитесь в круг! Вместо картошки - мяч. По моему сигналу начинайте передавать мяч друг другу.
Проводится игра «Горячий картошка». Пока играет музыка, дети передают мяч по кругу. Музыка умолкает - тот, у кого окажется в руках «горячая картошка» (мяч), покидает круг. Игра продолжается.
2-й. Федул, тебе поклон прислали! 
1-й. Кто? 
2-й. Дуняша! 
1-й. Какая Дуняша? 
2-й. Да свинья наша!
1-й. А теперь - соревнование-поединок. Выходите смельчаки! Мне нужны двое желающих.
Проводится соревнование. Два игрока отходят друг от друга на 8-10 метров. Между ними ставят стул, на который кладут конфету. По сигналу скомороха игроки прыгают на одной ноге к стулу, чтобы взять конфету: кто быстрее? Игра повторяется несколько раз с разными участниками.
1-й. Прошка, в сад пойдем?
2-й. Пойдем!
1-й. Яблоню найдем?
2-й. Найдем!
1-й. Яблоко сорвем?
2-й. Сорвем!
1-й. Я - кусь!
2-й. Я - кусь!
1-й. Я - кусь!
2-й. Я - кусь!
1-й. Я - кусь!
2-й. Я - кусь-кусь!
Первый скоморох шлепает второго.
2-й. Ты чего дерешься?
1-й. А ты чего два раза кусаешь?
2-й. А сейчас - эстафета. Нужны две команды. Задача - пронести картошку в ложке вокруг стула и прибежать обратно.
Проводится  эстафета.
1-й. Прошка, поиграем и мы?
2-й. Поиграем. А как?
1 -й. Я сообщаю что-то, а ты говори: «И я». Я пойду в лес.
2-й. И я.
1-й. Я нарву травы.
2-й. И я.
1-й. Я отнесу козе.
2-й. И я.
1-й. Она будет есть.
2-й. И я.
1-й. Мы опять предлагаем игру. Становитесь, ребята, в круг.
Проводится игра. Дети становятся в круг, в центре которого - водящий. Дети ходят по кругу и незаметно для водящего меняются местами. Водящий должен успеть занять свободное место, а зазевавшийся игрок становится водящим. Игра повторяется несколько раз.
2-й.       У тебя шнурок развязан!
1-й.       Ты в мелу совсем измазан!
2-й.       Самолет там полетел!
1-й.       Ты на краске посидел!
2-й.       Нет, меня ты не обманешь!
1-й.       И меня ты не поймаешь!
2-й. Приглашаем на состязание двух желающих. У вас на спине будут прикреплены числа. Ваша задача - как можно быстрее увидеть, что написано на спине соперника.
Проводится игра. Можно предложить другой вариант игры. Играют несколько участников, у каждого на спине прикреплено число (участники не знают свои числа), сумма всех чисел равна десяти. Задача - подсмотрев числа на спинах соперников, как можно скорее высчитать свое число: кто первый?
1-й.       Ох, устали мы теперь!
2-й.        Измотал совсем апрель! 
1-й.        Жил-был кот Колоброд,
Он развел огород. 
2-й. Уроядился огурец. 
Скоморохи (хором). Играм-шуточкам конец!
Между играми классы показывают свои первоапрельские сценки, пантомимы, поют частушки.
